Regulamin Miedzyszkolnych Mistrzostw Polski Story Cubes
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. Informacje ogdlne

1. Organizatorem Miedzyszkolnych Mistrzostw Polski Story Cubes, zwanych dalej
Mistrzostwami, jest firma Rebel Sp. z 0.0., zarejestrowana przez Sad Rejonowy Gdansk-
Potnoc w Gdansku, VII Wydz. Gospodarczy, KRS 0000451062, dalej nazywana Organizatorem.

. Udziat w Miedzyszkolnych Mistrzostwach Polski Story Cubes

1. W Mistrzostwach udziat biorg szkoty (podstawowe, gimnazjalne i ponadgimnazjalne)
reprezentowane przez opowiadania napisane przez ucznidow. Kazda szkota moze by¢
reprezentowana przez tyle opowiadan, ile poziomow klas jest w szkole.

2. Szkoty podstawowe reprezentowane mogg by¢ przez sze$¢ opowiadan napisanych przez
uczniow klas 1, 2,3,4,5i6.

3. Gimnazja moga by¢ reprezentowane przez trzy opowiadania, kazde napisane przez ucznidw z
klas1, 2i 3.

4. Szkoty ponadgimnazjalne mogg by¢ reprezentowane przez tyle opowiadan ile pozioméw klas
znajduje sie w danej szkole.

5. Dana szkota moze nadestac tylko jedno opowiadanie z danego poziomu klas.
6. Szkoty nie musza by¢ reprezentowane we wszystkich grupach klasowych.
7. Zgtoszenia danej szkoty moga by¢ wystane przez jednego lub kilku nauczycieli.

8. Aby wzig¢ udziat w konkursie nalezy zgtosi¢ opowiadanie do konkursu poprzez wypetnienie
formularza znajdujgcego sie na tej stronie: LINK do dnia 31 marca.

Szczegotowe informacje dotyczace zgtaszanych opowiadan.

1. Zgtaszane opowiadania muszg by¢ napisane na bazie rzutow kostkami Story Cubes zgodnie z
zasadami gry. a) Dla kazdego opowiadania wykonywany jest osobny rzut.
b) Klasy 1-4 szkét podstawowych piszg opowiadania na podstawie 4 kostek.
c) Klasy 2-5 szkét podstawowych piszg opowiadania na podstawie 6 kostek
d) Wszystkie pozostate klasy i szkoty piszg opowiadania na podstawie 9 kostek.
e) Do zdeterminowania wynikow rzutéw nalezy uzy¢ generatora znajdujgcego sie pod tym
adresem: LINK
f) Nauczyciele dysponujacy kostkami Story Cubes mogg uzy¢ kostek z gry i zapisa¢ wyniki, ale
muszg uzy¢ konkretnych kostek zawierajgcych obrazki:

o przy rzucie 4 kostkami: owieczke, klucz, btyskawice i zaréwke.


http://www.storycubes.pl/konkurs_rzuc.php

o przy rzucie 6 kostkami do tych wymienionych kostek powyzej nalezy dotozyé kostki
zawierajgce pszczote i latarke.

o przy rzucie 9 kostkami uzywa sie wszystkich kostek z podstawowego zestawu Story
Cubes.

g) Opowiadania muszg by¢ napisane na podstawie podstawowego zestawu Story Cubes
(pomaranczowe pudetko). Wszystkie inne beda zdyskwalifikowane.
h) Zasady gry Story Cubes dostepne sg tutaj: LINK

2.

Autorami opowiadan muszg by¢ uczniowie. Opowiadania nie mogg przejs¢ korekty
nauczyciela ani rodzica.

Opowiadania muszg zawiera¢ maksymalnie 1200 znakéw (ze spacjami) i nie wiecej niz 300
stow.

Zasady oceny opowiadan przez jury znajdujg sie TUTAJ

Stowa nawigzujgce do kostek nie muszg by¢ bezposrednio nazwg rysunku. “Strzatka” moze
oznaczac kierunek, czynnos¢ strzelania, postrzat, wskazéwke itp.

Kolejnos$¢ pojawiania sie kostek w opowiadaniu jest dowolna.

Opowiadanie zgtoszone w formularzu musi mie¢ wyrdznione stowa, ktére nawigzujg do
kostek poprzez dopisanie przy nich gwiazdki: * . Przyktadowo: *owca lub pasterz* .

4. Dodatkowe informacje dotyczgce zgtoszen.

1.

W trakcie wypetniania formularza nauczyciel proszony jest o podanie w kilku zdaniach jego
pomystéw na wykorzystanie Story Cubes w trakcie zaje¢ w razie uzyskania pierwszego
miejsca.

Po nadestaniu zgtoszenia nauczyciel otrzyma e-maila z potwierdzeniem przyjecia zgtoszenia
oraz linkiem pozwalajgcym zagtosowad na nadestane opowiadanie od 1 kwietnia

5. Gtosowanie

1.

2.

Gtosowanie na zgtoszone opowiadania rozpocznie sie 1 kwietnia i zakonczy 15 kwietnia.

Aby zagtosowad na opowiadanie nalezy klikng¢ ikonke zielonego kciuka widoczng przy
wybranym opowiadaniu lub klikng¢ w dedykowany link.

Kazdy uzytkownik internetu moze oddac gtos raz dziennie na jedno opowiadanie.
Oddawac gtosy mozna na rézne opowiadania w rézne dni.

Autorzy opowiadan moga gtosowac na wiasne opowiadania.

Zwycieskie opowiadania zostang wyrdznione na stronie konkursu.

Organizator skontaktuje sie z nauczycielami, ktdrzy zgtosili opowiadania, w celu ustalenia
wysytki nagréd i dyploméw.

6. Wybor zwycieskich opowiadan przez jury.

1.

Jury w skfadzie wybranym przez organizatora zapozna sie z nadestanymi opowiadaniami i
wybierze po jednym najlepszym z kazdej grupy wiekowiej.


http://www.storycubes.pl/ogrze.php
http://www.storycubes.pl/konkurs_zasady.php

2. Zwycieskie opowiadania zostang wskazane na stronie konkursu 17 kwietnia.

3. Organizator skontaktuje sie z nauczycielami, ktdrzy zgtosili opowiadania, w celu ustalenia
wysytki nagréd i dyploméw.

7. Postanowienia korncowe

1. Kazda osoba biorgca udziat w Mistrzostwach potwierdza znajomos¢ i akceptacje regulaminu
Mistrzostw.

2. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia niewielkich zmian w regulaminie.

3. Aktualny i petny regulamin jest zawsze dostepny na stronie internetowej Mistrzostw LINK.


http://www.storycubes.pl/konkurs_regulamin.php

