Regulamin
Ogolnopolskiego
Festiwalu Gier Matematycznych

. Cele

» trening Kkreatywnosci, spostrzegawczosci, rozbudzanie wyobrazni i logicznego myslenia;
* promowanie uczniow uzdohionych;
= popularyzowanie gier planszowych jako narzedzia edukacji;

. Organizatorzy

=  Klub Gier Planszowych Pionkolandia
= Stowarzyszenie Szansa

. Partnerzy

= mBank S.A.

=  Wydawnictwo Egmont

=  Wydawnictwo G3

=  Wydawnictwo Granna

=  Wydawnictwo Foxgames

=  Wydawnictwo Lucrum Games
= TM Toys

= Sztumskie Centrum Kultury

»  Urzad Miasta i Gminy Sztum

. Patronat honorowy

=  Burmistrz Miasta i Gminy Sztum Pan Leszek Tabor

. Patronat medialny

=  Dziennik Baltycki
= Przystanek Planszowka
= Board Times

. Uczestnicy

= Turniej adresowany jest tylko do ucznidow szkot podstawowych.

. Zgloszeniai rejestracja

= Aby wzg¢ udzial w festiwalu nalezy wypemi¢ formularz zgloszeniowy na stronie
www.pionkolandia.pl

» Liczba szkot bioracych udziat w mistrzostwach wynosi 30. Liczy si¢ kolejnos¢ zgloszen.

» Lista szkot przyjetych do mistrzostw zostanie ogloszona na stronie Www.pionkolandia.pl

» Nauczyciel zglaszajacy szkole zostaje koordynatorem etapu szkolnego.



http://www.dziennikbaltycki.pl/?cookie=1
http://boardtime.pl/
http://boardtime.pl/
http://www.pionkolandia.pl/
http://www.pionkolandia.pl/

8. Terminy
= Zgloszenia szkot przyjmujemy od 28 wrzesnia do 20 listopada 2016 .
= Kazda szkola, ktora zostanie zakalikowana do Festiwalu Gier Matematycznych otrzyma od 4 do
6 gier:

o 1egzemplarz gry Kod Faraona (wydawnictwo G3)
o 1egzemplarz gry Pentago (wydawnictwo Egmont)
o 1legzemplarz gry Hexx (wydawnictwo Foxgames)
o 1egzemplarz gry Fikolo (wydawnictwo Lucrum Games)

o Po1egzemplarzu gry Rummikub (TM Toys) i Super Farmer (wydawnictwo Granna) —
otrzymaja tylko te szkoly, ktore nie uczestniczyty w mistrzostwach Polski
organizowanych przez Pionkolandig.

=  Po zgloszeniu szkoly i otrzymaniu gier prosimy przeprowadz¢ rozgrywki w dogodnym dla
Panstwa terminie do 30 listopada 2016 r i wylonienie reprezentacji szkoly skladajacej si¢ z 4
uczniow.

= Do 30 listopada 2016 r. do godziny 20:00 prosimy przesla¢ poprzez formularz dostepny na
stronie www.pionkolandia.pl imiona i1 nazwiska 4 uczniow, ktorzy beda reprezentowali szkole w
finale w Sztumie.

= Final odbedze si¢ 5 grudnia 2016 r. godzina 10:00 w Sztumie (aula Sztumskiego Centrum
Kultury, ul. Reja 13).

9. Nagrodyw finale w Sztumie

1. I miejsce — gry planszowe o wartosci 1000 zt dla szkoly
2. 1l miejsce — gry planszowe o wartosci 500 zt dla szkoly
3. I miejsce — gry planszowe o wartosci 300 zt dla szkoly

10. Pytania i uwagi
=  Woszystkie pytania iuwagi nalezy kierowa¢ na adres mailowy: pionkolandia@gmail.com
(koordynator mistrzostw Slawek Wiechowski).

11. Zasady turniejowe

» Kazda szkole reprezentuje 4 ucznidow. Nauczyciel jest kapitanem druzyny i podejmuje decyzje,
ktory z uczniow wezmie udzial w jakim turnieju.

= Jednoczes$nie beda rozgrywane 3 turnieje:
o 10:30 Pentago, Fikolo, Rummikub
o 12:00 Superfarmer, Kod Faraona, Hexx

=  Ucziowie zdobywaja punkty do ogdlnej puli za kazdy turniej.

= Wygra ta szkola, ktora zdobedzie najwiccej punktow po 6 turniejach.


http://www.pionkolandia.pl/
mailto:pionkolandia@gmail.com

